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ANNOTATSIYA

Me morlar — ijodkorlar sinfining ilg ‘or qismi bo ‘lib, ular ijodiy fikrlaydigan,
tinimsiz izlanadigan ijodkor xodimlardir. Me 'morlar oz ijodiy - ish faoliyatlarida
albatta chizmalardan foydalanadilar, shuningdek chizma - loyihalar yaratadilar.
Loyihalash tashkilotlari shug ‘ullanadigan loyihalash — obyektga loyiha topshirig ‘ini
tuzishdan obyektni qurish uchun loyihalarni tayyorlashgacha bo‘lgan ishlar
majmuidan iborat bo ‘lib, murakkab va uzoq davom etadigan jarayon hisoblanadi.
Ushbu magqgolada chizmachilik darslarida grafik dasturlardan foydalanish, umuman
grafik dasturlarning sohadagi ahamiyati ko ‘rib chigiladi.

Kalit so‘zlar: ljodkor, me’'mor, ijodiy faoliyat, chizma, loyiha, me 'morchilik

sohasi, loyihalash, obyekt, qurish, jarayon.

KIRISH

Chizmachilik fanini tushuntirishda so‘z bilan ifodalash emas balki chizmalar
asosida tasavvurimizga keltiramiz. Bu fanning biron bir tushunchalarni chizmasiz
tushuntirish mushkul hisoblanadi. Masalan qurilish planlari yoki gumanitar sohaga
oid diagrammalar va rasmlar hamda turli xil loyihalarni chizmachilik fani o‘rgatadi.
Tasdiglangan texnik loyiha asosida bosh plan aniqlanadi va qurilish - montaj ishlari
olib boriladigan texnik va texnologik, alohida buyum va detallar tayyorlanadigan
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mufassal ishchi chizma tayyorlanadi. Umumiy arxitektura-qurilish chizmalariga

fasadlar, planlar, qirqimlar, asos plani va kommunikatsiya chizmalari kiradi.

Bino loyihasi - binoning tasviri va uni qurish hamda nazorat qilish uchun kerakli
boshqa ma’lumotlardan iborat hujjat. Uning tarkibi quyidagi chizmalardan iborat
bo‘ladi:

> bino fasadlari chizmasi — inshootning old va yon ko‘rinishlari tasviri
chizmasi bo‘lib, binoning me’moriy yechimlarini o‘zida aks ettirgan hujjat;

> bino qirqimi chizmasi — binoning frontal va profil tekisliklar vositasida
qirqish natijasida hosil bo‘lgan konstruktiv elementlari tasvirlangan hujjat;

> bino plani chizmasi — gorizontal tekislik vositasida binoning asosidan
yuqorida olingan tasviri, uni qurish (tayyorlash) va nazorat qilish uchun kerakli
boshga ma’lumotlardan iborat hujjat;

> spesifikatsiya — yig‘ish birligining tarkibini belgilaydigan ya’ni
chizmada ifodalangan yig‘ish birligi tarkibiga kiradigan detallar ro‘yxatidan, ularning
soni va ba’zi texnologik ma’lumotlardan iborat hujjat;

> tushuntirish yozuvi — loyihalanayotgan inshootning tuzilishi va qurish
tartibi tavsifidan, shuningdek, uni ishlab chiqarishda qabul qilingan texnik va texnik -
iqtisodiy yechimlarning dalillaridan iborat hujjat.

Loyihalashtirish funksiyasi — muhandis - me’morning asosiy hal qiluvchi

funksiyalaridan biri bo‘lib, quyidagi masalalarni hal qgiladi:

> texnikaviy taklif ishlab chiqish (agarda texnikaviy topshirigda
obyektning loyihasini yoki uzellarini aniglashtirish va qo‘shimcha ma’lumotlar berish
zarurati bo‘lsa);

> loyiha eskizini tuzish;

> obyekt loyihasi variantlari va eng yaxshisini tanlash;

> texnikaviy loyihani ishlab chiqish.

Me’morning kompyuter grafikasi savodxonligi tarkibini quyidagilar tashkil

etmog‘i lozim:
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Kompyuter grafikasining grafik muharrir (AvtoCAD, Corel Draw, ArhiCAD,
3D Studio MAX)lari turlari va ularning imkoniyatlari haqida ma’lumot. Kompyuter
grafikasining texnik qurilmalari. Grafik chiqarish va nashr qilish qurilmalari.
Grafoyasagich va uning asosiy qismlari. Grafik kiritish qurilmalari. Corel Draw
dasturlar paketi. Grafika paneli. Interaktiv instrumentlar. Primitiv shakllar va
diagramma turlarini chizish. Turli shakl va o‘lchamdagi chiziqlar chizish. Badiiy
vositalarning matn modellari va palitraga qo‘shimcha effektlar. Tasvirlarni yaratish
va chiqarish. AvtoCAD grafik muharriri. Koordinatalar sistemasi o‘lchov birliklari.
Qatlamlar. Grafik primitivlar. Buyruqlar va ma’lumotlar kiritish. Ish muhitini
tayyorlash. Chizma chizish va tahrirlash («Masshtaby», «Kesish», «Uzishy», «Faskay,
«Tutashmay, «Bo‘laklarga bo‘lish») vositalari. Chizmaga o‘lcham qo‘yish. Uch
o‘lchamli modellashtirish. ArhiCAD programmasi. ArhiCADga kirish. Loyihani
ishlab chiqish tartibi. Loyiha ishlab chiqish pog‘onalari, zarur hujjatlar. Loyiha
eskizini ishlab chiqish. Inshoat planini qurish. Inshootning loyihasini ishlab chiqish
uchun binoning modelidan foydalanish. Tom va zinalarni konstruksiyalash,
qirgimlarni bajarish. Tasvirlarni detallash va parametrik vizualizatsiya qilish.
Assotsiativ ~ o‘lchamlar.  Qurilish  konstruksiyalarning  tayyor elementlari
kutubxonasidan foydalanib uch o‘lchamli obyektlarni yasash. ArhiCAD fayllarini
boshqa programmalar (AutoCAD) fayllari bilan jipslashtirish. 3D Studio MAX
programmasi. Uch o‘lchamli grafika va 3D Studio MAX dasturi haqida umumiy
tushunchalar. Uch o‘lchamli grafika va animatsiya asoslari. Interfeys elementlari.
Modellash asoslari. Obyektlar bilan ishlash. Modellash negiz usullari.

Grafik dasturlardan biri AutoCAD dunyoning 18 tiliga tarjima qilingan.
Dasturdan turli loyihalarni bajarish, yaratish imkoniyatlari keng. Grafik dasturi
hozirgi kunda dunyoning 150 mamlakatlaridan ko‘prog‘i foydalanib kelmoqda.
Dunyo mamlakatlari foydalanib kelinayotgan grafik dastur Compass-3D bunda
mashinasozlik chizmachiligi bo‘yicha standart detallarning ikki va uch o‘lchamli
modellari mavjud. Barcha 3D modellashtirish va vizuallashtirish imkoniyatlariga ega

bo‘lgan dastur 3DStudoMAX bo‘lib, Real yaratilmagan obektlarni vizual holatda
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ko‘rish imkoniyati mujassamligini, real holatda ko‘zga ko‘rinmaydigan obyektlar
ko‘rinadi. Masalan, dvigitelning yoqiladigan yonilg‘isi va porshinlarning aylanma
harakatini kuzatish mumkin. Kompyuter texnologiyasi yordamida tabiiyki, talaba
chizmalarni bajarishning dastlabki ko‘nikmalarni oladi. Biroq, o‘quvchi chizmalarni
bajarish usullarini  o‘zlashtirgandan so‘ng kompyuterda chizilgan o‘quv
materiallarning bir qismini bajarish tavsiya etiladi. Yuqorida aytib o‘tgan
dasturlardan keng foydalangan holda proyektsion chizmachilik darslarida foydalanish
o‘rinli hisoblanadi. Bunday kompyuter dasturlardan foydalanib o‘quv darslarini
tashkil etish talabalarning fazoviy tasavvurlarini oshirish kabi ilmiy tadqiqot ishlari
olib borilgan. Ilmiy tadqiqotlar bo‘yicha ijobiy natijalar olingan.

XULOSA

Bundan tashgari kompyuter dsturlari orqali talabalarning bilimlarini tezkorlik
bilan aniglashda tematik nazorat qilish uchun elektron test dasturlarini qo‘llanilishi
samarali natijalarni berishi mumkin. Test dasturi QuizMarker bo‘lib o‘zida 11 ta usul
testi bajarish mumkin. O‘qituvchi testni baholash mezonlarini va vaqti hamda

pochtaga keladigan xabarni belgilashi mumkin.
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